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[bookmark: _TOC_250021][bookmark: _TOC_250019][bookmark: _Toc52061720]“优创未来”小学组竞赛规则
[bookmark: _TOC_250018][bookmark: _Toc52061721]
一、场地及道具说明
[bookmark: _TOC_250017][bookmark: _Toc52061722]1、比赛场地说明
[image: ]
比赛场地示意图
比赛场地图纸材质为PP裱地板膜。 
比赛场地尺寸为：长240cm，宽150cm。
[bookmark: _TOC_250015][bookmark: _Toc52061724]二、任务模块
1、每轮比赛计分公式
每轮比赛最终得分 = 必做任务得分 + 随机任务得分 + 现场任务得分 + 操作得分。
2、必做任务
无人车介绍（15分）
[bookmark: _Hlk38024383][bookmark: _Hlk38024525]计分：①语音启动成功，计5分；若语音启动失败，可选择手动启动，计0分；②无人车实现边行驶边播报，且内容包括队伍介绍和队伍口号（内容格式为“我们的队名是……我们的口号是……”），计10分。若播报内容正确，但播报时未在行驶，计5分。若播报内容不符合要求或有不当内容，计0分。
交通引流（25分）
任务点位于无人车出发后遇到的第一个十字路口。
要求：无人车到达此路口后停车，询问应该选择走哪条道路（提问内容：“请问我该走哪条路？”），裁判以随机顺序依次播报三条路（分别是“请走河道”、“请走陆路”、“请走高速路”），考察无人车是否能够通过ASR语音识别技术选择在任务公布环节公布的正确道路。
计分：①无人车在此路口停下，成功进行询问后，并有等待语音控制的动作，记10分；②无人车通过ASR语音识别选择正确的道路，记15分。
自动泊车（20分）
任务点位于地图最右侧，是比赛的最后一个任务。
记分：①无人车使用机械臂击倒占用杆，记5分；②无人车停止后各种状态得分情况如下：
a. 车身垂直投影全在车位线以内，记15分；b. 车身垂直投影与车位线有接触，车身部分进入车库，记5分；c. 车身完全未进入车库，记0分；
3、随机任务
裁判在调试开始前会公布随机任务的抽签结果，从中抽取2个任务作为本场次的随机任务。
机械浮桥（20分）
计分：①浮桥能顺利被触发并放下，计5分；②无人车一次顺利通过浮桥，计15分。
智能交通灯（20分）
计分：①无人车在红灯前停车，且车身垂直投影没有超过黑色停车线，计10分;②通过按压感应器，将红灯切换至绿灯后通行，计10分。
高速ETC(20分)
计分：①无人车在黑色停车线前停车，且车身垂直投影没有超过黑色停车线，触发道闸升起，计10分；②无人车与场地道具无接触地顺利通过，计10分。
[bookmark: _TOC_250014]4、 现场任务得分说明
现场任务具体内容以比赛现场公布内容为准。
[bookmark: _Toc52061729]三、机器人和比赛规则
[bookmark: _TOC_250010][bookmark: _Toc52061730]1、机器人
①无人车初始长宽高尺寸不得超过 200×200×200mm（长×宽×高）。
②无人车限制使用的驱动只能是电机或者舵机，两者仅限总线式的控制方式。
2、比赛规则
详细规则扫描二维码
[image: ]



“优创未来”小学组记分表
比赛队伍：											轮次：
	任  务
	描    述
	分值
	得   分
	备注

	
无人车介绍
（15分）

	1、无人车能够使用语音启动。
	5
	
	
	
	

	
	2、在语音播报过程中，队伍介绍、队伍口号为必有内容（“我们的队名是……我们的口号是……”）
	10
	
	
	
	

	交通引流
（25分）
	1、无人车进行询问，并有等待语音控制的动作。
	10
	
	
	
	

	
	2、无人车根据语音进行路线选择；
	15
	
	
	
	

	智能交通灯
（20分）
	1、无人车到达停车点停车； 
	10
	
	
	
	

	
	2、机械臂按压开关切换至绿灯。
	10
	
	
	
	

	机械浮桥
（20分）
	1、浮桥能顺利放下； 
	5
	
	
	
	

	
	2、一次顺利通过浮桥 
	15
	
	
	
	

	
	3、重试成功。
	5
	
	
	
	

	高速ETC
（20分）
	1、无人车到达停车点后停车； 
	10
	
	
	
	

	
	2、无人车无接触通过。
	10
	
	
	
	

	停车入库
（20分）
	1、无人车击倒占用杆；
	5
	
	
	
	

	
	2、车身垂直投影全在车位线以内； 
	15
	
	
	
	

	
	3、车身部分进入车库；
	5
	
	
	
	

	
	4、车身完全未进入车库；
	0
	
	
	
	

	操作奖励
（20分）
	每轮有3次启动机会，只有一次启动记20分，有两次启动记10分，有三次启动记0分。
	20
	
	

	现场任务
（30分）
	详见现场公告
	30
	
	
	
	

	小计
	
	
	
	

	总分
	

	单轮用时
	


主裁判：                副裁判：
比赛耗时：              比赛结束时间：
参赛学生代表：

“优创未来”小学组赛项任务设置表

轮次：									裁判员：
	任务
	☑无人车介绍：无人车在开始区域等待，接收到学生的语音指令（不指定指令内容）后出发，在行走过程中进行语音播报。
□交通引流：无人车询问学生应该选择哪条道路（内容：“请问我该走那条路？”），学生根据抽签结果，利用语音识别技术“告诉”无人车应该走哪条道路。
□智能交通灯：无人车到达一个红灯的十字路口，使用机械臂按压切换开关。
□机械浮桥：无人车到达机械浮桥前，停在红外线感应器前触发浮桥，触发后需要平稳通过无黑线的浮桥。
□高速ETC：无人车到达ETC路口，减速并停车，ETC检测完毕后栅栏会升起，无人车通过。
☑自动泊车：无人车到达车库前使用机械臂击倒占用杆，并顺利停入车库。

	引流路线
	□浮桥 □ 红绿灯 □高速

	现场任务
	





[bookmark: _Toc52059150]“优创未来”初中组竞赛规则

[bookmark: _Toc52059152]一、比赛内容
[bookmark: _Toc52059153]1、比赛场地说明
[image: ]
比赛场地示意图
比赛场地图纸材质为PP裱地板膜。 
比赛场地尺寸为：长260cm，宽150cm。
场地上标记的A,B,C,D四处是“学生下车点”，是此次任务的目的地。其中，A,B点离启动区域较近，属于“近点”；C,D点离启动区域较远，属于“远点”。
[bookmark: _TOC_250016][bookmark: _Toc52059154]2、场地道具说明
根据比赛任务的设置，交通指示牌支架放置在需要经过的停车线两侧，支架用魔术贴附着在停车线的两侧，附着点位置如下图所示，每轮比赛的场地上共有6个支架。支架宽25.5cm，高28cm。交通指示牌尺寸为8cm*8cm，贴在支架的中间。
[bookmark: _Toc52059155]3、比赛任务介绍
每轮比赛总时长为 3 分钟。要求校车在规定时间内到达抽取的两个学生下车点（A,B中抽取一个，C,D中抽取一个，共有四种组合：AC、AD、BC、BD），并在行驶过程当中需要根据实际情况（交通指示牌、路况）做出反应，遵守交通规则。
①每轮比赛计分公式
每轮比赛最终得分 =“到达学生下车点”任务得分 + 现场任务得分 + 操作得分- 罚分。
②“到达学生下车点”任务得分说明
校车完成近点任务（A或B），满分为80分，半分为40分；校车完成远点任务（C或D），满分为100分，半分为50分。
若校车部分车体进入学生下车点区域，但静止停留时间明显少于3秒，则不计分。
若校车未进入学生下车点，则不计分。
③ 交通指示牌任务说明
见二维码详细规则！
④现场任务得分说明
比赛现场，在公布任务内容时会公布一个现场任务，任务内容包括但不仅限于：带领下错车的学生至正确点位；清理妨碍学生下车的杂物。现场任务分值为30分，此任务为选做任务，不影响其他任务的得分。现场任务具体内容以比赛现场公布内容为准。
⑤操作得分说明
每轮活动中，每支队伍最多有3次启动机会，裁判会记录每队在此轮比赛中启动的次数。使用的启动次数越少，操作得分越高。一次启动记录记20分；两次启动记录记10分；三次启动记录记0分。
⑥犯规说明
每轮比赛的罚分单独计算，每次重启将重新计算罚分。
校车行驶过程中，需要在停车线之前识别每个交通指示牌的内容，并根据规则做出对应的动作。如果动作错误或者在越过停车线以后才做出对应动作，则判为违反交通规则，每次扣10分。
交通指示牌在支架上单侧放置，校车在行驶过程中，不能从看不见指示牌内容的方向经过停车线。每次违反扣10分。
校车在行驶过程中不可再次经过学校，每次违反扣10分。
校车在行驶过程中，车轮不可压到道路线。压线分为两种情况，压线情况1：如果校车运行轨迹与道路相符，但是有一轮压到道路线或线外，则每压到一次扣10分，扣分上限30分。若校车保持压线情况1的状态超过3秒，则丧失此次启动机会。压线情况2：校车冲出道路范围（校车垂直投影全部离开道路范围），则丧失此次启动机会。
[bookmark: _Toc52059157]二、赛制
比赛共进行2轮。每轮均有一次调试准备时间和比赛机会，调试准备时间2小时，比赛时间为3分钟。每轮比赛的任务内容可能不同，以各省市实际安排为准。
[bookmark: _Toc52059158]1、调试准备
各队根据任务内容进行结构调整和程序编写，测试程序时可使用调试区的调试场地。
[bookmark: _Toc52059160]2、进行比赛
裁判要检查交通指示牌支架位置是否有偏移，交通指示牌是否清晰可检测，让参赛队员确认场地设施正常。完成准备工作后，队员应向裁判示意。根据裁判的指令进行比赛。
[bookmark: _Toc52059161]3、成绩确认
[bookmark: _Hlk38313737]比赛结束后，队员应立即关断校车的电源，不得再与场上的无人车或任何物品接触。
[bookmark: _Toc52059162]三、赛事规则
[bookmark: _Toc52059163]1、技术规则
①校车初始长宽高尺寸不得超过 250×200×250mm（长×宽×高）。
②单轮活动中，不允许更换控制器。每台校车只允许使用一台控制器，控制器，控制器要求必须采用开源硬件。
③校车限制使用的驱动只能是电机或者舵机，两者仅限总线式的控制方式。
④校车需要使用视觉传感器来侦测道路和识别交通标志牌，其他传感器的使用个数不限。
⑤校车必须使用塑料材质的拼插式结构，不得使用扎带、螺钉、铆钉、胶水、胶带等辅助连接材料。
[bookmark: _TOC_250009][bookmark: _Toc52059164]2、比赛规则
①启动规范
启动时，车身垂直投影需要完全在学校范围内。裁判确认队伍已准备好以后，将发出“3、2、1，开始”的倒计时启动口令。
②重启规则
每轮比赛中，每队共有3次启动机会。
若队员未经允许接触校车，则需进行重启。
[bookmark: _TOC_250007][bookmark: _TOC_250008][bookmark: _Toc52059165]③最终成绩
   每轮活动结束后，按实际情况计算本轮得分。两轮活动结束后，将两轮活动中的得分相加，作为最终成绩。
[bookmark: _TOC_250006][bookmark: _TOC_250005][bookmark: _TOC_250004]详细规则扫描二维码
[image: ]


“优创未来”初中组记分表
参赛队：									轮次
	任务
	描  述
	分值
	得分
	备注

	任务1
	车体垂直投影完全进入点位（A\B）
	80
	
	
	
	

	
	车体垂直投影部分进入点（A\B）
	40
	
	
	
	

	任务2
	车体垂直投影完全进入点位（C\D）
	100
	
	
	
	

	
	车体垂直投影部分进入点位（C\D）
	50
	
	
	
	

	现场任务
	以现场发布为准
	30
	
	
	
	

	罚分1
	车轮压道路边线（罚分上限30分）
	-10/次
	
	
	
	

	罚分2
	没有根据交通标志牌做出指定动作
	-10/次
	
	
	
	

	罚分3
	出发后反向经过停车线或再次经过学校（罚分上限30分）
	-10/次
	
	
	
	

	操作加分
	每轮有3次启动机会，只有一次启动记20分，有两次启动记10分，有三次启动记0分。
	20
	
	
	
	

	总分
	

	单轮用时
	


主裁判：                副裁判：
比赛耗时：              比赛结束时间：
参赛学生代表：




“优创未来”初中组赛项任务设置表
轮次：									裁判员：
	任务点
	
□      A点
□      B点
□      C点
□      D点


	场地上的交通标志
	□红灯       □绿灯
               
□右转       □左转                                

□禁止长时间停车  □鸣笛               

□注意儿童        □进入隧道                         

	现场任务
	




[bookmark: _Toc428459588]



[bookmark: _Toc38117796][bookmark: _Toc37930537][bookmark: _Toc37929978][bookmark: _Toc37928421][bookmark: _Toc52060299] “优创未来”高中组竞赛规则

[bookmark: _Toc37928423][bookmark: _Toc37929980][bookmark: _Toc37930539][bookmark: _Toc52060301][bookmark: _Toc38117798][bookmark: _Toc37929981][bookmark: _Toc37930540]一、比赛内容
[bookmark: _Toc52060302][bookmark: _Toc38117799][image: ]1、比赛场地说明
比赛场地示意图
比赛场地图纸材质为PP裱地板膜。
比赛场地尺寸为：长240cm，宽150cm。
比赛场地上标记为“工作区”的是类人形机器人的启动区域，类人形机器人在工作区时，双脚必须位于工作区虚线框区域内。
[bookmark: _Toc52060303][bookmark: _Toc38117800]2、场地道具说明
场地上共放置2个场地道具：飞机模型和颜色卡。
飞机模型：由参赛队伍自行准备，要求飞机模型必须为喷气客机模型，尺寸要求在240mm x 240mm x 100mm(长x宽X高)范围以内。禁止飞机机身有二维码、AprilTag标志等辅助识别标志。
积木块：根据抽签结果，蓝色积木块将放置在目标停机位A或B区域内。
[bookmark: _Toc52060304][bookmark: _Toc38117801][bookmark: _Toc37930541][bookmark: _Toc37929982]3、比赛任务介绍
每轮比赛总时长为3分钟。要求类人形机器人通过动作展示、目标识别、语音互动等人工智能技术引导飞机停至目标停机位。引导任务共分为6个连续任务，只有完成前置任务后才能进行后续任务。
①每轮比赛计分公式
每轮比赛最终得分 = 6个连续任务得分 + 现场任务得分 - 罚分。
②连续任务：6个任务必须连续完成，比赛过程中若出现“计0分”的情况即表示该任务失败，丧失此次启动机会，需要进行重启。
具体6项任务扫描二维码见详细规则！
③现场任务得分说明
现场任务设置在“换岗休息”行进过程中，评分细则现场公布（比赛主办方有权根据活动实际情况做出调整）。
④犯规说明
扫描二维码见详细规则！
[bookmark: _Toc37929983][bookmark: _Toc37930542][bookmark: _Toc38117802][bookmark: _Toc37928424][bookmark: _Toc52060305]二、赛事整体流程
[bookmark: _Toc37930543][bookmark: _Toc37929984][bookmark: _Toc38117803][bookmark: _Toc52060306]1、赛制
比赛共进行2轮。每轮均有一次调试准备时间和比赛机会，调试准备时间2小时，比赛时间为3分钟。
[bookmark: _Toc38117805][bookmark: _Toc52060307][bookmark: _Toc37929986][bookmark: _Toc37930545]2、调试准备
队员进入调试区以后，裁判使用赛项任务设置表公布本次比赛的任务内容。现场编程和调试的时间是2个小时。编程调试好的类人形机器人，由参赛队员贴标记后，统一放置在组委会指定的位置。
[bookmark: _Toc37929987][bookmark: _Toc37930546][bookmark: _Toc38117806][bookmark: _Toc52060308]3、赛前确认与抽签
赛前确认：调试时间结束后，本场次队员全部停止调试，上交类人形机器人进行赛前检录，检录要求和报到检录一致，检录通过后进行封存，等待比赛开始。
抽签：为了保证比赛的公平性，队员通过赛前检录以后需要进行抽签确认本队的飞机降落位置和颜色卡的放置位置。
[bookmark: _Toc37930548][bookmark: _Toc52060309][bookmark: _Toc37929989][bookmark: _Toc38117808]4、比赛结束
队伍在完成一些任务后，如不准备继续或完成所有任务后，应向裁判示意，裁判据此停止计时，作为此轮用时予以记录，结束活动；否则，等待裁判的终场哨音，吹响终场哨音后，队员应立即关闭类人形机器人的电源，不得再与场上任何物品接触。
[bookmark: _Toc37929992][bookmark: _Toc37930551][bookmark: _Toc37928425][bookmark: _Toc38117811][bookmark: _Toc52060311]三、赛事规则
[bookmark: _Toc37930552][bookmark: _Toc37929993][bookmark: _Toc52060312][bookmark: _Toc38117812]1、技术规则
①类人形机器人的外形必须由四肢、躯干和头（头部必须能实现左右转动，幅度大于等于90度）等几部分组成，移动过程中只能采用双足行走方式。
②类人形机器人必须具有全彩RGB LED灯光、可拓展外接传感器功能、可拓展GPIO接口功能、视觉识别功能、语音识别功能和语音合成功能。
③类人形机器人必须有多任务操作系统，能够顺利完成人工智能程序的编写和运行。
[bookmark: _Toc37930553][bookmark: _Toc38117813][bookmark: _Toc37929994][bookmark: _Toc52060313]2、比赛规则
①启动规范
启动时，类人形机器人需站在启动区域内。裁判确认队伍已准备好以后，将发出“3、2、1，开始”的倒计时启动口令。类人形机器人一旦启动，就只能受其自带的程序控制，队员不得接触，每次接触会计作重启一次。
②重启规则
每轮比赛中，当类人形机器人启动后发生故障、或违反相关规则、或未完整完成任务时，参赛队员需举手向裁判示意，并口述“申请重启”调整完毕后放回工作区，重新开始计分。
③类人形机器人动作
扫描二维码见详细规则！
[bookmark: _Toc38117815][bookmark: _Toc37929996][bookmark: _Toc37930555][bookmark: _Toc52060314]3、最终成绩
①每轮活动结束后，按实际情况计算本轮得分。两轮活动结束后，将两轮活动中的得分相加，作为最终成绩。
②每个组按总成绩排名，最终得分高的排名靠前。

详细规则扫描二维码
[image: ]

















“优创未来”高中组记分表

参赛队：													 轮次：
飞机降落位置（1或3）：				颜色卡放置位置（A或B）：
	任务
	描   述
	分值
	得分1
	得分2
	备注

	机场降落
	准确识别程序启动指令，并且能回复“收到指令”语音。
	10
	
	
	

	
	准确播报出飞机降落位置（1号或3号）
	10
	
	
	

	跑道转移
	发出正确的转弯指挥信号
	5
	
	
	

	
	飞机模型转移到2号位置且机头朝向正确
	5
	
	
	

	
	识别到飞机已正确放置，发出正确的停止指挥动作。
	10
	
	
	

	走向廊桥

	播报“走向廊桥”语音。
	5
	
	
	

	
	发出“向前直行”的指挥信号
	10
	
	
	

	
	飞机模型转移到临时停机位
	5
	
	
	

	紧急情况
	准确播报规则要求的语音。
	5
	
	
	

	
	准确完成规则要求的指挥动作。
	25
	
	
	

	停机入位
	播报“开始停机入位”语音。
	5
	
	
	

	
	根据可用停机位的位置, 发出正确转弯指挥信号。
	15
	
	
	

	
	飞机模型准确停放在可用停机位。
	5
	
	
	

	
	识别飞机已正确放置，播报“飞机停机成功”语音。
	5
	
	
	

	换岗休息
	播报“我的工作已完成”语音。
	5
	
	
	

	
	走到“休息区”
	20
	
	
	

	
	在“休息区”蹲下休息
	5
	
	
	

	现场任务
	根据活动现场公布的任务规则要求，完成任务。
	60
	
	
	

	罚分
	重启
	-10/次
	
	
	

	小计
	
	
	

	总分
	


主裁判：                副裁判：
比赛耗时：              比赛结束时间：
参赛学生代表：
“优创未来”高中组赛项任务设置表
轮次：											裁判员：
	任务
	☑ 机场降落 

☑跑道转移

☑走向廊桥

□紧急情况

☑停机入位

☑换岗休息


	现场任务
	







智慧物流竞赛规则
                                                
智慧物流赛项模拟现实生活中智慧物流的生产场景，通过人工智能应用程序控制分拣装置及无人驾驶小车之间的协作完成不同类别货物的分拣，无人驾驶小车根据货物的类别进行无人驾驶运输后，到达指定仓库进行卸载。
一、器材要求
1.不限器材，任何能按规则完成任务的器材均可参加。
2.分拣装置通过机器视觉识别及软件编程实现色块分拣。分拣过程中参赛选手不得接触分拣装置。分拣装置不得使用任何无线电设备遥控。分拣装置必须放置在指定区域内，开始比赛前，分拣装置正投影不得超出指定区域。
3.无人驾驶小车是指通过电动机作为动力驱动车辆行驶，通过软件编程和机器视觉识别导引方向和速度，在规定的线路上行驶，并到达指定送货区域。行驶过程中参赛选手不得接触无人驾驶车。小车工作电压不得大于9V，不得使用传统的光感、灰度、颜色等传感器只允许安装一个摄像头作为传感器，无人驾驶小车必须具备自主行驶能力，不得使用任何无线电设备遥控操作。
4.分拣装置与无人驾驶小车之间可使用蓝牙、WIFI、红外模块进行通讯。
二、场地说明
[image: IMG_256]场地尺寸：2.36米*1.14米 道路：200  
三、比赛道具 
1.场地：尺寸：长度：2.36米 宽度1.14米   
（道路边沿为红色，路面为白色；宽度20CM）
2.货物：3.5CM立方体色块（红色、绿色、蓝色）
四、现场竞赛说明
1.基于视觉识别的分拣装置在指定区域分拣出指定颜色的立方体色块（红色、绿色、蓝色）并装入无人驾驶小车。色块颜色及目的地(仓库)由选手现场抽签决定。（小学组指定颜色色块数量不超过1个，总数不超过3个。初高中组指定颜色色块数量不超过2个，总数不超过6个。）分拣装置需通过语音播报出工作状态（必须播报内容：正在分拣某色货物，分拣完成，小车启动）
2.无人驾驶小车在装入规定颜色的立方体色块后自动开始行使、并按规定线路送至指定仓库（仓库A、仓库B、仓库C）。小车需通过语音播报出工作状态（必须播报内容：某色货物装载完毕，正在驶往仓库X，到达仓库X）。
初中组到达指定仓库后小车需掉头并自动卸载所装载货物。小车需通过语音播报出工作状态（必须播报内容：某色货物装载完毕，正在驶往仓库X，到达仓库X，卸载完毕）
抽签结束后有60分钟程序设备调试时间。
每轮比赛开始前有2分钟准备时间，用于参赛选手放置分拣装置。色块由裁判现场放置。
五、判分规则
小学组：
	评分类别
	评分项目
	得分

	分拣装置
	正确分拣指定颜色色块
	20

	分拣装置
	成功装车
	20

	分拣装置
	必报语音全部播放
	10

	无人小车
	装载完毕自动行驶
	20

	无人小车
	按指定路线行驶
	10

	无人小车
	在规定仓库停车
	10

	无人小车
	必报语音全部播报
	10


初中组：
	评分类别
	评分项目
	得分

	分拣装置
	正确分拣指定颜色及数量色块
	20

	分拣装置
	成功装车
	10

	分拣装置
	必报语音全部播放
	10

	无人小车
	装载完毕自动行驶
	10

	无人小车
	按指定路线行驶
	10

	无人小车
	在规定停车区停车
	10

	无人小车
	成功在停车区卸载
	20

	无人小车
	必报语音全部播报
	10


六、注意事项
1.用时：小学组从比赛开始到小车在指定区域停止的总用时；初高中组从比赛开始到小车在指定区域卸载完成的总用时。
    比赛成绩相同时，看比赛用时。
2.判罚：比赛中小车4个轮子全部同时离开白色路面，视为比赛结束，成绩按300秒计。
3.每队有两轮比赛机会，在两轮比赛成绩中选择得分最高时间最短的一次成绩作为比赛成绩，第一轮比赛所有选手比赛结束后开始第二轮比赛。












智慧防疫竞赛规则

一、竞赛主题
以“人工智能—智慧防疫”为主题，设计制作一个带人工智能功能的智慧防疫装置，装置的核心理念要体现人工智能的概念（如机器视觉、自然语言识别、人机交互、云平台及分享等内容）。
二、竞赛要求
1.竞赛器材不限。
2.作品应充分运用人工智能技术（机器视觉、自然语言识别、人机交互、机器学习、云平台及分享等）来设计制作一个智慧防疫装置。
3.作品可在PC或移动端使用开源编程软件编程。
4.参赛选手自带陈述答辩用笔记本电脑，并保证竞赛时笔记本电脑电量充足（可自备移动充电设备），比赛现场不提供无线网络，如需要，参赛选手可自带。
三、现场竞赛内容 
1.作品准备与调试：选手进入比赛场地，调试作品。
2.作品展示：作品调试完毕后，选手依次向评委演示作品的各项防疫功能，并展示云数据中心的数据发布和分享。
3.陈述与答辩：赛前，选手填写《“人工智能—智慧防疫”创作说明》，并带入赛场。答辩时，将《“人工智能—智慧防疫”创作说明》表格提交给评委，并就评委提出的问题进行答辩。
四、竞赛时长
作品准备与调试（30分钟），作品展示与陈述答辩（10分钟）。 
五、评分标准
	项目
	分值
	评分内容
	评分标准

	主题及设计创新性（40分）
	科学性
（10分）
	器件选用与装置设计符合科学规律。
	装置与器材设计合理得10分

	
	
	
	装置设计不符合科学规律得0分

	
	创新性
（10分）
	结构新颖，设计巧妙，有一定的创新。
	结构设计新颖巧妙，有创新得10分

	
	
	
	结构设计不合理得0分

	
	可行性
（10分）
	通过操作演示，实现装置主要功能。
	实现全部功能得10分

	
	
	
	实现部分功能得5分

	
	
	
	演示完全失败得0分

	
	主题及实用价值
（10分）
	符合主题，能解决实际生活中的实际问题，有一定应用价值。
	切合主题，具备一定实用价值得10分

	
	
	
	切合主题，不具备实用价值得5分

	
	
	
	脱离主题得0分

	技术应用（60分）
	人工智能技术应用（30分）
	装置具备机器视觉、自然语言识别或运动控制等功能，并运用合理。
	具备两项及以上人工智能功能得30分

	
	
	
	具备其中一项人工智能功能得10分

	
	
	
	不具备人工智能功能得0分

	
	人机交互
（10分）
	装置具备人机交互功能，并运用合理。
	具备较高人工智能功能（如语音，显示屏）得10分

	
	
	
	只具备简单人机交互功能（如按键）得5分

	
	
	
	不具备人机交互功能得0分

	
	技术难度
（20分）
	相关技术的应用，装置功能的实现难度，需要体现人工智能属性。
	装置功能实现难度较高，体现人工智能属性得20分

	
	
	
	装置功能实现难度一般，体现人工智能属性得10分

	
	
	
	完全不体现人工智能得0分

	展示答辩（20分）
	云展示分享
（10分）
	运用云数据中心展示分享作品。
	既可以进行云展示又可分享作品得10分

	
	
	
	只能进行展示功能得5分

	
	
	
	不具备云展示分享得0分

	
	陈述答辩
（10分）
	作品陈述语言精炼准确，答辩思路清晰。
	作品陈述语言精炼准确，答辩思路清晰得10分

	
	
	
	作品陈述较为连贯，思路较为清晰得5分

	
	
	
	作品陈述毫无逻辑得0分












智慧防疫项目推荐作品登记表
市：
	参赛编号
	
	组别
	

	作品名称
	

	作者姓名
	性别
	身份证号码
	学籍所在学校（按单位公章填写）
	毕业年份

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	指导教师姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写） 

	
	
	
	

	手机号码
	作者：                    指导教师：

	电子邮箱
	作者：             @             
指导教师：         @

	
作者2寸免冠照片
	

	作者签名：
	


我在此确认上述作品为我的原创作品，不涉及和侵占他人的著作权；我同意作品出版权等公益性应用权属电脑制作活动组委会。

智慧防疫项目作品创作说明
作品名称：
	创作思想（创作背景、目的和意义）

	创作过程（运用了哪些技术或技巧完成主题创作，哪些是得意之处）

	原创部分

	参考资源（参考或引用他人资源及出处）



	制作用软件、所用工具及运行环境




	其他说明（需要特别说明的问题）
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